MUOVIPAKKAUKSET KARTONKIPAKKAUKSET

Plastic packaging Carton packaging
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METALLIPAKKAUKSET LASIPAKKAUKSET

lletal Glass packaging
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BIOJATE PAPERI

Biowaste Paper
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KIITOS KUN LAJITTELET! THANK YOU FOR SORTING YOUR INASTE!

KARTONKIPAKKAUKSET MUOVIPAKKAUKSET LASIPAKKAUKSET METALLI
Carton packaging s Plastic packaging ’ Glass packaging Metal

KERAYSPAPERI B BIOJATE SEKAJATE
H Bio waste Mixed waste
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Mixed maste
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Jatemuistipelissa etsitaan jatteille niita
kuvaavaa piktogrammia. Piktogrammilla
ja jatekuvalla on myos saman varinen

tausta tunnistamisen helpottamiseksi.

Jokainen pelaaja kaantaa vuorollaan
kaksi korttia oikein pain. Jos
piktogrammi ja jatteet tasmaavat,
muodostuu pari. Parin [6ytanyt pelaaja

saa jatkaa vuoroaan.

Eniten pareja l0ytanyt voittaa pelin.
pareja on yhteensa seitseman +
bonuksena sinireunaisen lajittelutaulun

kuva jonka parina tama ohjeistus toimii.

HAUSKOJA PELIHETKIA T: KERAAMO
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